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1.0 Einfihrung
Herzlichen Gliickwunsch zum Erwerb eines Digitray Zephyr Starter Sets!

Der Zephyr ist entwickelt worden fiir leichte Bedienbarkeit und Erweiterung im
Digitrax LocoNet. MitLocoNet figen Sie einfach Systemkomponenten im Steck-
verfahren zusammen, um das Anlagenkontrollsystem zu bauen, das Sie immer
schon haben wollten. Ihr Erfolg und Ihre Freude mit unseren Produkten ist sehr
wichtig fiir uns. Immerhin, dies ist ein Hobby und soll Spass machen. Bitte lesen
Sie dieses Handbuch sorgfiltig durch bevor Sie Ihr System installieren. Wir
haben jede Menge Tips und Ideen, begriindet aus unserer Erfahrung mit dem
Digitrax

System hinzugefiigt Falls Sie Amworten auf Fragen haben wollen,die Ihnen
dieses

Handbuch nicht beantworten kann, kontaktieren Sie Ihren Héndler.

2.0 Zephyr Komponente
Thr Starter Set enthdlt:

DCS 50 Komplette Kommando Zentrale mit Regler und Booster(Verstarker) um
Thre Ziige zu fahren.

PS315 Netzgerit (Nur fiar USA,da fiir 110V ansgelegt, nehmen Sie einen handelsiiblichen
Trafo,

der etwa 15V abgibt, bei ca. 3Amp. max)
LT1 Decoder-und LocoNet Kabel Tester
Zephyr Handbuch in Englisch

Digitrax Decoder Handbuch in Englisch

3.0 Priparieren Ihrer Lok(s)

Sie miissen in die Lok, die Sie mit DCC(Digit. Comm.Contr.) fahren lassen
wollen einen Decoder installieren. Wir legen unseren Starter Sets keine Decoder
bei, weil es so viele unterschiedliche Decoder fiir alle moglichen Loks gibt. Wir
mochten, dass Sie kein unnétiges Geld fir einen Decoder ausgeben, der fiir Thre
Lok nicht die beste Wahl ist. Auf unserer Webseite www.digitrax.com finden
Sie Infos iiber Decoderinstallation und Eignung fiir eine spezielle Lok.

Digitrax legt allen StarterSets ein Digitrax Decoder Handbuch bei,so dass Sie es
griffbereit haben, wenn Sie einen Decoder auswihlen.

Sie konnen eine Decoder-lose Lok zusammen mit denen mit Decoder mit Threm
Zephyr System laufen lassen.D.h. selbst wenn Sie (jetzt) keine Lok mit Decoder
besitzen, konnen Sie trotzdem Ihr neues System anschliessen und sofort
ausprobieren.

4.0 VYorbereitung Ihrer Anlage

Digitrax macht es einfach, neue Anlagen zu verdrahten Falls Sie schon eine
Anlage haben,ist es wahrscheinlich nicht notig, die Verdrahtung zu éndern,
um Digitrax Zephyr zu installieren.



Da das DCC Signal mit dem Strom zu den Schienen gelangt, muss deren
elektrische Verbindung einwandfrei sein, so dass die Decoder das Signal
empfangen- und reagieren konnen.

Im Digitrax "Big Book of DCC" oder auf unserer Web seite www digitrax.com
finden Sie mehr Infos iiber Anlagen -Verdrahtung.

5.0 Zephyr Anschluss so leicht wie 1-2-3 1

Diese simplen Anweisungen werden IThnen helfen, schnell und emfach "auf
Fahrt" zu gehen. Umfangreiche Beschreibung aller Steuerungen und techmischer
Referenzen folgt weiter hinten in diesem Handbuch. Der folgende Abschnitt setzt
voraus, dass Sie em neues Starter Set aus der Schachtel nehmen.

Des 50 Riickseiten Anschluss Diagramm

1. RAIL A & B zum Anschluss des DCS 50 an die
Schienen Threr Anlage.

2. PROG A & B zum Anschluss des Programmier-
Gleises.

3. JUMP 1 & 2 zum Anschluss von emem oder zwei
Gleichstrom Regler als zusitziiche Fahrpulte.

4. POWER IN 2 mm Trafoeingangs-Buchse

5. LOCONET PORTS A & B zum Anschluss des
DCS 50 an andere LocoNet Gerite zur Erweiterung
Threr Anlage.

6. IHRE ANLAGE. Sie kdnnen Zephyr an die meisten, existierenden
Anlagen anschliessen.



1. Schliessen Sie die Driihte vom Gleis an die Terminale Rail A & Rail B am
DCS 50 an. Stecken Sie den Draht von einer Schiene des Gleise in den Rail A
terminal und den Draht von der anderen Schiene des Gleises in den Rail B
terminal (auf der Riickseite des DCS 50) und ziehen Sie die Schrauben
an.(Listerklemme)

2. Am Stromversorgungsanschiuss(Power in) stecken Sie den 2 mm Stecker
eines Kabels ein, das mit einem x-beliebigen Trafo, der ca. 15 V Wechselspan-
nung bei mindestens 2,5 Ampere liefert, verbinden.

mci;ggn mup  wy  swcH Beim Anschiuss wird das DCS 50
5 kurz —¢S- blinken,um mitzuteilen,

dass es nun als commando Station
arbeitet.

letzte Adresse anzeigen, die am Re-

L 1 | sier war, ais Sie ihn das letzte Mal

abschalteten.

3. Schaiten Sie Gleis-Strom(Power) ein. Kontrolliern Sie die Gleis Status
(TRACK STATUS) Anzeige(Indicator).Ist sie beleuchtet,sind Sie
betriebsbereit. Ist TRACK STATUS nicht beleuchtet driicken Sie die
POWER Taste, um Gleisstroim einzuschalten. Sowie Strom am Gleis

liegt ist TRACK STATUS beleuchtet.

6.0 DCS 50 Vorderseite, Kontrollen und Anzeigen

Bevor Sie eine Lok auswihien und laufen lassen,nehmen Sie sich etwas Zeit,
um die Knopfe, Regler und das Display zu studieren.

1. Der Fahrregler(Throttle Kneb)ist der grosse schwarz-silberne Knopf an der
rechten Seite des DCS 50 Der Fahrregier reguliert die Lok Geschwindigkeit von
STOP auf volle(FULL) Geschwindigkeit. Drehen im Uhrzeigersinn erhoht die
Geschwindigkeit und umgekehrt.

2. Der Richtungs Kontrollhebel(Direction control Lever) ist der kleinere silber-
farbene Knopf an der linken Seite Mit ihm andern Sie die Richtung der Lok,
vor-wirts oder riickwirts FORWARD,REVERSE) Er dient auch als
Bremse(BRAKE).Wenn Sie eine Lok Adresse gewithit haben und der Hebel ist
in der BRAKE Position wird das BRAKE INDICATOR Licht solange blinken
bis die Lok stoppt. Es bleibt an um anzuzeigen, dass die Bremse angezogen ist.



Wenn Sie den Hebel auf FORWARD oder REVERSE setzen wird das
BRAKE INDICATOR Licht solange blinken, bis die Lok die an dem
Fahrregler eingesteilte Geschw. erreicht hat.

3. Es gibt 20 Tasten{keys) auf der DCS 50 Tastatur, einschliesslich
einer voll numerischen Tatatur. Um eine Lok auszuwihlen, tippen Sie die Lok
Nr.(Adresse) ein-sehr einfach.

4. Die Gleis Status(TRACK STATUS) Anzeige ist an wenn Strom da ist, und
umgekehrt Mit der POWER Taste schalten Sie den Strom an und aus.Falls Sie
einen ,, Nothalt“(Emergency Stop) fiir die ganze Anlage brauchen dricken Sie
einfach die POWER Taste.

7.0 DCS 50 LED Display( Leuchtziffern- Anzeige)

Das LED Display besteht aus 4 Buchstaben und 4 Anzeige Punkte am cberen
Rand.

Wenn eine Lok fiahrt sehen Sie ihre Adresse im Display und der FUNCTION
Anzeige Punkt(Dot) wird sichtbar sein.Dies bedeutet: Es regein: Der Fahrregler
die Geschw.,der Richtungshebel die Richtung und Bremse, und die Tasten 0-8
die Funktionen der Lok.So sieht z. B. das Display aus fiir die Lok Adresse 1873,
auf Threm Regler.

FUNCTION  JuRP

= RETS

Das Display kann 3 weitere Dots anzeigen, die im Zusammenhang stehen mit
weiteren Besonderheiten, die am DCS 50 abzurufen moglich sind.
Bei entsprechend angezeigtem Punkt ist aktiv:

Der JUMP Port (Eingang) fiir Analog (Gleichstrom) Betrieb.

MU (Mehrfachtraktion) im Consist (Verband), 2 Loks und mehr.

SWITCH (Weichen) Modus, zum ansteuern von Weichen oder um System-
Optionen zu andern. Lesen Sie nach:
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Section 23 fiir Betrieb von Weichen, und Section 27 fiir Info zum Verandern der
Gerite Optionen.

Die folgenden Beispiele sollen Thnen heifen, mehr iiber Thr senes DCS 50 zu
erfahren.Das erste Beispiel zeigt Ihen wie man eine Lok ohne DCC Decoder
auswihit und fibrt. Das zweite Beispiel zeigt Thnen, wie man cine mit cinem
DCC Decoder ausgestattete Lok fahrt.

8.0 Betreiben einer Lok ohne Decoder

Eine Lok ohne Decoder nennt man eine Analog-Lokomeotive, weil sie nicht
digital ist. Wenn eine solche Analog Lok auf Threr digitalen Anlage steht, kann
man emen ,,singenden” Ton horen Das nihrt vom DCC Signal, das die analoge
Lok erreicht. Wenn diese fithrt dndert sich der Ton und ist weniger
wahrnehmbar.

Um Hiizeaufbau in Loks ohne Decoder zu vermeiden, empfiehlt Digitrax, diese
nicht fiir lingere Perioden auf DCC-Gleisen stehen zu lassen, ohne sie zu
fahren.

1. Stellen Sie den Regler auf STOP.

2 .Stellen Sie eine analoge Lok, also eine ohne Decoder, auf Thre, mit dem DCS
50 verbundene Anlage.

3 Kontrollieren Sie die TRACK STATUS Anzeige, um sicher zu sein, dass
Strom eingeschaltet ist Falls notig, driicken Sie die POWER Taste.

4. Driicken Sie die LOCO Taste um den Auswahivorgang zu beginnen. Das
Display blinkt entweder Loco, oder die letzte, am Gerit gewidhlte Adresse.

m‘l!-‘ﬁf/ﬂi 4"":"‘
Locor

t V7 v 7T V1™

Display
blinkt

A1/

Mittels der numerischen Tastatur tippen Sie ,,00* ein, das ist die Adresse, die
fir eine Decoderlose, also Analog Lok benutzt wird.
Das Display zeigt:




5. Driicken Sie die LOCO Taste nochmals um Ihre Selection, bzw. Adresse
,00“ fiir den Regler zu bestatigen. Das Display hort auf zu blinken, jetzt haben
Sie Kontrolle iiber die Analog Lok.

FNCIOR AW W S Display ist an
:‘ 1 Bl nach Anwahi
L’ | der zu fabreanden
Adresse

6.Setzen Sie den Richtungshebel aul’ FORWARD und drehen Sie den
Fahrregler im Uhr-Zeigersinn langsam, um die Geschwindigkeit der Analog Lok
zu erthohen.Die Lok wird beschleunigen.

Da die Richtung einer Analog Lok bestimmt wird durch Spanmingspolaritiit am
Gleis, (nicht darch’s DCC Signal) ist Vorwirts am Hebel nicht unbedingt
Vorwarts fiir die Lok Die TRACK STATUS Anzeige sollte leicht die Farbe
wechseln, wenn die Lok Geschwindigkeit geandert wird.

7. Wenn Sie den Richtungshebel auf REVERSE setzen wird die Lok in die
entgegengesetze Richtung fahren.

8. Wenn Sie den Richtungshebel auf BRAKE setzen wird die Lok langsamer
werden und stoppen. Bewegen Sie den Hebel zuriick auf FORWARD oder
REVERSE- und die Lok bewegt sich wieder.

9. Drehen Sie den Fahrregler auf STOP und die Lok wird aufthoren, sich zu
bewegen.

10. Falls in Threr Lok ein Scheinwerfer installiert ist, wird er leuchten, da beim
DCC System dauernd Strom auf den Schienen ist.

9.0 Betreiben einer DCC, also digitalen Lok

Bevor Sie Ihre erste Digital Lok fahren miissen Sie sich mit ein paar Dingen
vertraut machen. ,

1. Jeder DCC Decoder besitzt seine eigene Adresse, die vom System benutzt
wird, um Befehle zu diesem Decoder 21 senden. Der Decoder in der Lok behilt
diese Adresse solange im Gediachtnis, bis Sie diese dndern.



2. Sie programmieren jede Ihrer Loks mit ihrer eigenen, einmaligen Adresse,so
dass Sie sie unabhingig voneinander betreiben kénnen.

3. Um eine Digital Lok anwahien und fahren zu konnen, miissen Sie deren
Adresse wissen.

4. Digitrax Decoder werden vom Werk mit der Adresse 03 ausgeliefert.D.h.
wenn Sie einen Digitrax Decoder aus der Verpackung nehmen und in IThrer Lok
installieren konnen Sie ihn mit Adresse 03 an IThrem Regler anwahlen und
fahren.Die erste CV(Constant Variable), die die meisten DCC Benutzer pro-
grammieren, bzw.sindern, ist die Adresse des Decoders,da es nicht sehr sinnvoll
ist,alle Thre Loks mit Adresse 03 laufen zu lassen Programmieren finden Sie in
Section 13.

5. Falls Sie die Adresse der DCC Lok, die Sie fahren lassen wollen, nicht
wissen, konnen Sie deren Decoder entweder auslesen oder eine Adresse, die
Sie beniitzen wollen einprogrammieren. Dieses Vefahren finden Sie in Section
13.6

Um eine DCC Lok mit ciner bekannten Adresse anzuwihlen und zu fahren
folgen Sie diesen Schritten:

1. Drehen sie den DCS 50 Fahrregler auf STOP.

2. Stellen Sie eine DCC digitale Lok auf Thre, ans DCS 50 angeschlossene Gleis
Aniage. In diesem Beispiel gehen wir davon aus, dass Sie einen neuen, auf
Adresse 03 programmierten Decoder beniitzen. Falls der Decoder eine andere
Adresse hat beniitzen Sie einfach diese und folgen dieser Anleitung:

3. Werten Sie einen Blick auf die TRACK STATUS Anzeige, um sicher zu
sein, dass Gleis Strom da ist. Falls nétig driicken Sie die POWER Taste um
einzuschaiten.

4. Driicken Sie die LOCO Taste um den Auswahl Vorgang einzuleiten Das
Display wird entweder Loce blinken, oder die letzte, vom Regler
beniitzteAdresse Falls Sie mit dem vorhergehenden Beispiel fortfahren, als Sie
die Analog Lok fuhren, wird das Display 00 blinken, weil das die zuletzt
benutzte Adresse war:

-10-



-Auf der numerischen Tastatur tippen Sie ,,0% ein, die Adresse, die jetzt bemiitzt
wird, um die Lok mit dem Decoder anzusteuern.Ihr Display

zeigt:

5 Driicken Sie die LOCO Taste nochmals, um Auswahl und Adresse 03 fiihr
den Fahrregler zu bestatigen. Das Display hort auf zu blinken und Sie haben
jetzt Kontrolle iiber die DCC Lok mit der Adresse 03.

FUNCTION JEMP Wy SwiTew

Display ist an
n J nach Anwahi
LJ

der zn fahrenden
Adresse

6. Stellen Sie den Richtungshebel auf FORWARD und drehen Sie den
Fahrregler langsam im Uhrzeigersinn um die Digital Lok zu beschleunigen. Die
Lok wird nach Vorne beschleunigen. Die Richtung der Digital Lok wird
bestimmt durch das DCC Signal, das der Decoder jetzt als ,,Vorwarts“ erkennt.

7. Stellen Sie den Richtungshebel auf REVERSE und die Lok wird sich nick-
warts bewegen.

8. Stellen Sie den Richtungshebel auf BRAKE, dann wird die Lok langsamer
werden und stoppen. Bewegen Sie den Richtungshebel dann auf FORWARD
oder REVERSE und die Lok bewegt sich wieder.

9. Drehen Sie den Fahrregler auf STOP und die Lok wird anhalten

10.0 Falls Thre Lok ein Licht hat konnen Sie es mit der LAMP 0

Taste an und ausschalten. Falls Sie noch andere Funktionen in Ihrer Lok in-
stalliert haben kénnen Sie diese mit den dazugehorigen Tasten ( 0-8 ) schailten.
10.0 System abschalten

Wenn Sie Ihre , Spiel-Session” beendet haben schaltea Sie den Zephyr aus
indem Sie den Strom zum System abschalten.

-11-



1. Strom abschalten: POWER Taste driicken, die DCS 50 TRACK STATUS
Anzeige wird ausgehen Das Display wird kurz Po zeigen, gefolgt von zwei
Zeichen; Po heisst power off ( Strom aus ), die zwei Zeichen weisen auf die im
Gerit instailierte Software Version hin. Das Display fallt automatisch auf die
zuletzt am Regler gewihlte Adresse zuriick und zeigt diese an, aber da die
Anlage nun abgeschaltet ist, wird sich nichts bewegen bis Sie den Strom wieder
einschalten.

2. Ziehen Sie den Trafo Stecker aus der Wand.

Falls gewiinscht konnen Sie die Zentrale auch dauernd angeschaltet lassen.

11.0 Betrieb wieder aufnchmen

Wenn Sie wieder Ziige fahren lassen wollen:

1 .Setzen Sie den DCS 50 Regler auf STOP.

2. Stecken Sie den Stecker fiir den DCS 50 Trafo in die Steckdose.

3 Driicken Sie die POWER Taste um Gleis Strom einzuschaliten.

4. Das Display wird die von Ihnen zuletzt beniitzte Lok Adresse zeigen und
ist wieder btriebsberett.

12.0 Schnell Start Fehlersuche
Falls Sie Probleme hatten in irgeneinem Schritt in dieser Schnell Start Section:

1. Versuchen Sie einen Schritt zuniickzugehen bis die gewlnschten Resuitate
erreicht sind. Wenn Sie den hier beschriebenen Aufbauschritten sorgfiltig foigen
werden Sie irgendwelche auftretenden Probleme indentifizieren und 16sen
konnen.

2. Falls Sie immer noch Schwierigkeiten oder Fragen haben, zogem Sie nicht,
Thren Digitrax Hindler anzurufen, zu faxen, oder zu E-mailen. Falls der
Hindler nicht helfen kann nehmen Sie mit Digitrax direkt Kontakt auf.

Es gibt Tausende erfolgreich installierter Digitrax Anlagen auf der Welt,
und Ihre solite eine davon sein.

SCHNELLANLEITUNG fiir Betreiber bereits programmierter
Digitrax Decoder und Fremd (nicht Digitrax) Decoder:

1. Die DCS 50 Zentrale arbeitet im 128 Schritt Modus. Falls Thre Lok einen
Decoder hat, der die 128 Schritt Fihigkeit nicht hat, miissen Sie entweder den
Decoder oder das DCS 50 so einstellen, das beide mit der gleichen ,,Stepzahi“
»Sprechen” konnen.

-12-



Wir nennen dieses Verfahren ,,Status redigieren®. Sie konnen den Status jedes
einzelnen Decoders redigieren ( siche Section 22 ), oder Sie konnen die
Grundeinstellung des DCS 50 mit den Options Schaltern 21-23 dahingehend
andern, dass alle Ihre Decoder mit weniger Geschw. Schritten arbeiten und so
mit den anderen kompatibel sind. ( siehe Section 27).

2. Falls Sie die Lichter in Ihrer Decoder Lok mit dem DCS 50 nicht schalten
komen priifen Sie ob der Decoder fiir 128 Schritte programmiert ist.

Was kommt nun?

Jetzt, da Sie Thren Zephyr Set erfolgreich angeschiossen haben, ist es Zeit, mehr
iiber die Moglichkeiten und Optionen zu lernen die dieser bietet. Nehmen Sie
sich Zeit, das Handbuch zu lesen und jedes Thema zu beherrschen. Thr Zephyr
Set ist das Tor zu all den Moglichkeiten und Optionen, die Digitrax und
LocoNet bietet; so der beste Rat ist: nehmen Sie sich Zeit und versuchen Sie
nicht alles auf einmal. Falls Sie Ihre Aniage vergrossern wollen gibt es eine
exzellente Fach-Quelle fir Sie: das Digitrax ,,Big Book of DCC*. Dieses ist
angefiillt mit Beispielen, die Ihnen zeigen, wie Sie noch mehr Spass mit Threr
Anlage haben konnen.

13.0 Decoder programmieren

Thre DCC Decoder besitzen viele unterschiedliche Configurations Variablen
(,,CV's ), die es Thnen ermoglichen, unterschiedliche Charakteristiken fiir
jeden der in Ihren Loks eingebauten Decoder einzurichten. Wenn Sie die
Adresse, die Beleuchtung, die Beschleunigung ( das Momentum ) etc. Threr
Lok dndern wollen programmieren Sie einfach neue CV Werte in die
dementsprechenden CV's ein-genau nach Ihrer Vorstellung.

Jede CV beeinflusst eine Charakteristik des Decoders.Ihr Decoder Handbuch
enthalt eine Liste der meist genutzten CV's und deren Bedeutung. Jeder
Decoder ist fabrikseitig so vor-programmiert, dass er sofort betriebsbereit ist.
Wir empfehlen, dass Sie diese Programmierung einstweilen so belassen, bis Sie
sich mit Threr DCC Anlage vertraut gemacht haben.

Die Fabrik Adresse fiir alle Digitrax Decoder ist 03. Dies ist sicherlich die erste
CV, die Sie andern wollen-es ist nicht sehr sinnvoll allen Loks die gleiche
Adresse zu belassen.

Decoder werden von der Zentrale durch die Schienen mit Programm-
Information versorgt. Thr DCS 50 unterstitzt 2 Arten der Programmierung:

Sevice Modus Programmierung findet statt auf einem elektrisch isolierten
Programmier Gleis: Da die Zentrale mit diesem Modus Information an alle
Decoder auf der Anlage verschickt, miissen wir fiir den Decoder, den wir
programmieren wollen, ein separates Programmiergleis beniitzen.

-13-



Dieser Programm Modus funktioniert mit allen DCC Decodern und ist die meist
beniitzte Methode.

Operations Modus Programmierung findet auf der Strecke statt, indem
Programm-Kommandos an eine spezifische Lok-Adresse verschickt werden.
Um diese Methode beniitzen zu kénnen, brauchen Sie natiirlich Decoder,
die“Operations Mode Programming“ verstehen.

Das Programmieren mit am Zephyr angeschlossenen LocoNet Reglern ist
einfach Mit allen LocoNet Reglern konnen Sie programmieren, als ob diese an
einer DCS 100 Station angeschlossen wiren. Konsultieren Sie Thr Regler-oder
Starter Set Handbuch dafiir.

13.1 Einrichten eines Programmier Gleises fiir den Service
Modaus.

Ihr DCS 50 hat zwei verschiedene DCC Ausginge. Das bedeutet, das es Ihnen
moglich sein wird, mittels eines Ausganges Decoder zu programmieren,
wihrend die Anlage am anderen Ausgang weiter lauft Ihre Gleise haben Sie
mittels der Schienenanschiiisse RAIL A & B ans DCS 50 angeschlossen, jetzt
werden wir die Ausginge PROG A & PROG B fiir ein Service Mode
Programm Gleis verwenden.

DCS 50 Riickseite, Anschiuss Diagramm
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Thr Programmier Gleis kann entweder ein von der Anlage getreantes Gleis-
Stiick-oder, doppelt isoliert, Teil der Anlage sein —angeschiossen an die
Ausginge PROG A & B, siehe Skizze.

2rogramming Track Example Diagram

Main Layout (Powered by DGS50 RAIL A & B Outputs)

RAIL A
RAILB

Programming Track
{Powered by DCS50 PROG A & B Outputs)

Il:t PROG B

PROG A
Doubie
Gaps DGS50 Command Station

NOTE: Some wiring ommitted for clarity

13.2 Andern der Decoder Adresse mittels Programmier Gleis

1. Nur die zu programmierende Lok darf auf dem Programmier Gleis
stehen.

2. Dricken Sie die PROG Taste um in den Programmier Modus zu
gelangen Der DCS 50 wird eine von verschieden méglichen
Programmier Methoden anzeigen. Digitrax empfichit den , Paged Mode“
wenn Sie das Programmier Gleis verwenden. Durch wiederholtes
Driicken der PROG Taste konnen Sie eine der nachfolgenden
Maoglichkeiten anwihlen (5.5.19)

Wenn Sie ,,Jhren“ Modus auf dem Display sehen, gehen Sie zu Schritt 3.
Zum Beispicl: Wenn Sie dieses Symbol fiir , Paged Mode* sehen, héren Sie
auf, die Taste zu driicken.

=" \PAYE]
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Ihr Display wird anders aussehen, fails Sie aus einem irgendeinem Grund
nicht den ., Paged Mode" beniitzen wollen, siehe Tafel S.19, . Programming
Display Table™.

3. Driicken Sie die LOCO Taste, dann sehen Sie entweder Ad 2 oder

Ad 4.

Ad 2= 2 Nummern ( Digit ) Adresse

Ad 4= 4 Nummern ( Digit ) Adresse

Jedes Mal wenn Sie die LOCO Taste driicken, wird das Display zwischen Ad 2
und Ad 4 hin- und her wechseln. Wenn Ihre Wahl im Display erscheint, machen
Sie den nichsten Schritt..

4. Driicken Sie die CV-RD Taste, um die in Threm Decoder programmierte
Adresse auszulesen. Wihrend das Display liest, wird es Ad 2 oder Ad 4
flackern, um dann des Decoders jetzige Adresse anzuzeigen.

Angezeigt werden: 2-digit Adressen mit 3 digits ( 001 bis 127 ) , und 4-digit
Adressen mit 4 digits ( 0128 bis 9983 ).

Falls zB. 03 die 2-digit Adresse ist, siht das Display so aus:

S. Um die Adresse Ihrer Lok zu dndern, driicken Sie die LOCO Taste, um Ad 2
oder Ad 4 zu wihlen und beniitzen Sie die numerische Tastatur um die Adresse
Threr Wahl fiir die Lok einzugeben.

6. Driicken Sie CV-WR um die Adresse in den Decoder zu schreiben. Das
Display wird flackern withrend die Adresse programmiert wird, um sie dann
anzuzeigen.

Beispiel: Um die Adresse von 03 auf 94 zu 4ndemn, driicken Sie die LOCO
Taste bis Ad 2 im Display erscheint, beniitzen dann die numerische Tastatur um
%MppenunddnwkenschheﬁhchdleCV-WRTaste,umdleAdxuseem

zu programmieren, bzw. zu bestitigen.
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7. Wenn Sie mit dem Programmieren der Adresse fertig sind, dricken Sie die
EXIT Taste , um zum Normal-Betrieb zurick zukehren. Falls Sie ausser der
Adresse noch andere CVs programmieren wollen, missen Sie erst das

Adressen-programmieren verlassen. { Exit )

13.3 Beniitzen des Programm Gleises zum Programmieren
anderer CVs ( ausser der Adresse )
Es gibt viele verschiedene CVs fur viele, fiir Ihre Lok anwendbaren
Charakteristiken. Ihr Decoder Handbuch beinhaltet eine komplette Liste der
CVs, die es fiir bestimmte Decoder gibt, ihre Anwendung und empfohlene
Werte.

1.Nur die zu programmierende Lok darf auf dem Programm Gleis stehen.

2. Driicken Sie die PROG Taste, um in den Programmier Modus zu gelangen.
Das DCS 50 wird eines der moglichen Moden anzeigen. Digitrax empfiehlt den
JPaged Mode“ beim Beniitzen des Programm Gleises. Wenn Sie die PROG
Taste wiederholt driicken, gehen Sie durch die Auswahl-Sequenz, s.S.19, erste
Spalte.

Wenn Sie den gewiinschten Modus sehen, konnen Sie mit Schritt 3 fortfahren.
Beispiel: Um ,,Paged Mode“ zu beniitzen, horen Sie auf, die PROG Taste zu
dnicken, sobald Sie dieses Display sehen:

3.Driicken Sie die CV Taste, und Sie werden ein P, gefolgt von der zuletzt vom
DCS 50 beniitzten CV sehen. Das P erinnert Sie an Paged Mode, die Zahl ist die
zuletzt beniitzte CV. '

4.Geben Sie die zu programmierende CV ein.
Beispiel: Um die, von CV 3 kontrollierte Beschleunigung einzugeben, tippen
Sie 03 in die Tastatur.

5. Driicken Sie die CV-RD Taste, um den momentanen Wert des gewihlten
CVs auszulesen. Das Display wird dann etwa so aussehen:
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Withrend die Zentrale die Daten( d )- Werte im Decoder ausliest, werden die
Nummern fiir ein paar Sekunden lang blinken. Das ,,d“ zeigt den CV Datenwert
an, der jetzt gerade im Decoder gespeichert ist, im Bild ist der CV Wert = 0.

6. Mittels des Keyboards geben Sie den neuen CV Wert ein, den Sie im Decoder
haben mochten.

Beispiel: Fiir den Wert 2 der Beschleunigung ( CV 03 ) tippen Sie 02 ein.

Merke: Falls Sie die CV Datenwerte nicht auslesen méchten ( wie in Schritt 5
beschrieben ), driicken Sie einfach die CV Taste nochmals und gehen direkt
zum Daten-Eingabe Modus. In dem Fall wird das Display ,,d“ anzeigen, gefolgt
von 3 Digits. Wenn Sie dieses Bild sehen, geben Sie mittels der Tastatur den
neuen, von Thnen gewiinschten Datenwert ein.

7. Driicken Sie CV-WR, um den neuen, fur die CV gewihiten Wert zu
schreiben, zu bestitigen. Das Display wird zunéichst flackern wahrend die
Zentrale den Decoder programmiert, um dann den Datenwert anzuzeigen.

8. Um andere CVs zu programmieren driicken Sie die CV Taste, geben dann die

CV Nummer ein, die Sie als niichstes programmieren wollen, und wiederholen
die Schritte 3 bis 7.

9. Wenn Sie mit programmieren fertig sind driicken Sie EXIT, um zum
Normalbetrieb zuriickzukehren.
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Falls Sie, ausser , Paged Mode,“ zum Programmieren einen anderen Modus
beniitzen wollen, beachten Sie folgende Tafel:

TAFEL : DCS 50 Programm Display

13.4 Programmieren auf der Strecke: ,,Operations Mode“
Programmieren

DCC Loks, die mit , Extended Packet Format* Decodern bestiickt sind, konnen
mittels , Operations Mode* auf der Strecke programmiert werden. Ein typisches
Beispiel dafiir wire, die Beschleunigungs ( CV 03 )- oder Verzogerungsrate

(CV 04) Ihrer Lok zu andemn, um Gewicht und Bremskraft Thres Zuges zu
simulieren- abhingig von Wagen- oder Lokanzahl. ( bei Mehrfachtraktion ).

Ihr DCS 50 kann mittels ,,Ops Mode“ Programmierung den CV Wert in jedem
beliebigen CV dndern, einschliesslich 2 und 4 Digit Adressen.

Merke: Jedes DCS 50 oder andere Loco Net Regler, wie z. B. das DT 400, DT 300,

UT 1 usw. sind befihigt, Ops Mode Programmierung durchzufiihren, da sie sich nicht
um die Bentitzung des Programm Gleises , streiten”.
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So funktioniert Operations Mode Programmieren

1. Stellen Sie die zu programmierende Lok auf die Anlage.
2. Wihlen Sie die Adresse der mit dem Ops Mode-fihigen Decoder

ausgestatteten Lok aus, die Sie mit IThrem DCS 50 programmieren méchten.
3. Driicken Sie die PROG Taste bis OPS im Display erscheint.

Operations

Mode

= P5
4. Driicken Sie die CV Taste und geben Sie die CV ein, die Sie programmieren
mochten.
Beispiel: Um die Verzégerung ( CV 04 ) zu programmieren, tippen Sie 04 ein.
Das Display sind dann etwa so aus:

5. Dricken Sie die CV Taste nochmals und geben Sie den Wert fiir die vorhin
ausgewdhlte CV ein.

Beispiel: Fir den Verzogerungswert 6 geben Sie 06 ein. Das Display sieht dann
SO aus:

6. Driicken Sie die CV-WR Taste, um diesen Wert in die gewihite CV
einzuschreiben, zu bestitigen.

7. Wenn Sie mit Prograinmieren fertig sind, driicken Sie EXTT, um zum
Normal-Betrieb zuriickzukehren.

13.5 Fehl Anzeigen
Beim Decoder-Programmieren konnen ein paar Fehlanzeigen aufireten.
d nd ( dead end ): Irgend wo ist ein Anschluss offen zum
m Programm Gleis, es findet kein Stromfluss statt.

d nA ( data not acknowledged ): Der Decoder bestitigt

T M
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d nR ( data not readable ): Das DCS 50 kann den Decoder
nicht auslesen, mcht verstehen.

Es gibt viele Ursachen fiir diese Fehlanzeigen, aber die meisten konnen
behoben werden indem Sie folgendes tun:

Stellen Sie sicher, dass:

1. Das Programm Gleis einwandirei ans DCS 50 angeschlossen ist.

2.Der Decoder in der Lok korrekt instailiert und verdrahtet ist. ( Motor und
Stromaufhahme )

3. Die Lok mit dem installierten Decoder guten Kontakt zum Programm Gleis
hat und behilt.

4. Nicht zuviel Strom von Lampen und anderen, nicht vom Decoder gesteuerten
Verbrauchern fliest.

5. Der Decoder den von Thnen beniitzten Programmier Modus unterstiitzt. Nicht
alle Decoder unterstiitzen alle Programmier Arten.

13.6 Auslesen von programmierten CV Werten

Thr DCS 50 kann die in Ihre Decoder programmierten Werte auslesen.
Wahrscheinlich werden Sie CV Werte mittels des Programm Gleises auslesen.
( Man kann mit den Digitrax Transpoder Decodern allerdings auch im Ops
Mode auslesen, falls Sie ein entsprechendes, am Loco Net angeschiossenes
Loco Net Gerit zur Verfiigung haben. Das Zephyr/DCS50 fiir sich alleine
unterstiitzt nicht transponding, oder Ops Mode auslesen. )

Auslesen der CV Werte miitels Programm Gleis:

1. Nur die zu auslesende Lok darf auf dem Programm Gleis stehen.
2. Driicken Ste die PROG Taste, um in den Programmier Mode zu gelangen.
Das DCS 50 wird eine der moglichen Programm Arten anzeigen.

Sowie Sie den gewiinschten Modus sehen, konnen Sie zum Schritt 3 gehen.
Beispiel: Um Paged Mode zu beniitzen, horen Sie auf, die PROG Taste zu
driicken, sobald dieses Zeichen erscheint:

3. Driicken Sie die CV Taste. Sie werden ,.P“ sehen, gefolgt von der zuletzt vom
DCS 50 beniitzten CV Nr. P steht fir Paged Mode, und die Nummer war die
Letzte, vom DCS 50 beniitzte,
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4. Geben Sie die CV Nr. ein, die Sie auslesen wollen. Falls Sie die Decoder
Adresse auslesen wollen, driicken Sie die LOCO Taste, entweder fiir A 2 oder
A 4. Im Display sehen Sie den Adressen Modus, den Sie auslesen wollen.

5. Driicken Sie CV-RD, um den Wert des in den Decoder programmiertea CVs
auszulesen. Ihr Display wird etwa so aussehen:

Wihrend die Zentrale die Werte-Nummern des Decoders ausliest, werden die
Zahlen fir ein paar Sekunden lang flackern. Das ,,d“ bedeutet den in den
Decoder programmierten daten Wert, in dem Fall ist der CV Wert = 6.

6. Sie konnen nun den CV Wert re-programmieren, oder EXIT driicken, um
zum Normalbetrieb zuriickzukehren.

14.0 Lok Geschwindigkeits Regelung
Um die Geschwindigkeit einer Lok zu regeln:

1. Wihlen Sie die Lok Adresse aus.

2. Drehen Sie den Regler Knopf im Uhrzeigersinn um die Geschwindigkeit zu
erhGhen- und umgekehrt.

Die Regler Position ist in etwa gleichbedeutend mit % der vollen
Geschwindigkeit.

14.1 Geschwindigkeitsbegrenzung
Um eine gencrelle Geschwindigkeitsbegrenzung in Ihre Zentrale
einzugeben, folgen Sic diesen einfachen Schritten:

1. Driicken Sie die PROG Taste. Das Display. zeigt den zuletzt beniitzten
Programmier Mode.

2. Driicken Sie die MU Taste. Das Display zeigt id00.

3. Driicken Sie die MU Taste nochmals. Das Display zeigt SPXX, XX ist
das augenblicklich gesetzte Geschwindigkeits- Limit fiir dieses DCS 50.



Wir empfehlen einen Wert ,der zwischen 26 ( niedrigste Geschw. ) und 99 ( hochste
Geschw. ) liegt. Das DCS 50 wird in der Fabrik auf SP 99 eingestellt.

4. Mit der Tastatur geben Sie die neue Geschwindigkeits Begrenzung fiir den Regler
ein.

5. Driicken Sie die EXIT Taste, um das gewiinschte Geschwindigkeits Limit zu
bestatigen, und zum Normaibetrieb zuriickzukehren.

Dieses gesetzte Speed Limit gilt solange fiir diesen DCS 50 Regler, bis Sie es wieder
dndern. Es hat keinen Einfluss auf ,, Jump“- oder andere Regler, die beniitzt werden.

Diese Einrichtung ist sehr niitzlich, wenn junge Kinder mit der Anlage spielen. Die
wollen die Ziige natiirlich schnell laufen lassen. Jeder hat mebr Freude, wenn die
Kinder die Ziige vielleicht nicht ganz so schnell laufen lassen konnen.

15.0 Lok Richtungskontrolle

Stellen Sie den Richtungshebel auf Vorwiirts oder Riickwirts um die Richtung der
sich gerade am Regler befindlichen Lok Adresse zu éindern. Um die Richtung einer
geparkten Lok zu bestimmen, schauen Sie einfach auf die Position des Hebels. Sie
konnen den Hebel rasch iiber die BRAKE Position bewegen, ohne Schaden
anzurichten.

Wenn Sie die Richtung dndern, wihrend die Lok fihrt, wird sie bis 0 abbremsen und
wieder anfahren, je nachdem wie die CV Werte fiir Verzogern und Beschleunigen
programmiert sind.

Halt und Nothalt

15.1 Abbremsen einer Lok auf 0 Geschwindigkeit

Um eine Lok sofort zu stoppen:

Drehen Sie den Regler Kneopf fiir die ausgewiihite Lok Adresse im
Gegenuhrzeigersinn bis zur Stop Position- die Lok wird aufhéren, sich zu bewegen.
So konnen Sie die Lok verlangsamen und prototypisch stoppen. Falls eine
Verzogerung fur die Lok programmiert wurde, wird sie mit dieser Rate langsamer
werden und anhalten.



15.2 Bremsbetrieb

Stoppen und Anfahren einer Lok mit einprogrammierter Bremsrate:

Wenn Sie den Richtungshebel auf die BRAKE Position stellen, wird die Lok
abbremsen und stoppen mit der ins DCS 50 eingegebenen Rate. Wihrend die Lok
verzogert blinkt das Bremslicht. Wenn sie steht, ist das Bremslicht an.

Wenn Sie den Richtungshebel nun auf Vorwirts oder Riickwirts setzen, wird die Lok
mit der eingegebenen Rate beschleunigen, bis sie den am Fahrregler eingesteliten
Wert erreicht hat.

Das DCS 50 wird ausgeliefert mit einer eingestellten Bremsrate von 02. Dies
resultiert in einer kleinen Verzogerungsrate wenn gebremst wird, und einer kleinen
Beschleunigungsrate wenn die Bremse gelost wird.

Bremsrate andern:

1. Driicken Sie die PROG Taste. Das Display zeigt den zuletzt beniitzten Programm
Modus.

2. Driicken Sie die MU Taste. Das Display zeigt «l00.
3. Driicken Sie die MU Taste nochmals. Das Display zeigt SPXX; XX ist das ins
DCS 50 eingegebene Speed Limit.

4, Driicken Sie die MU Taste nochmals. Das Display zeigt brXX, XX ist die ins
DCS 50 eingegebene Bremsrate.Geben Sie mittels der Tastatur die neue Bremsrate
ein. Bremsrate 00 bedeutet keine Verzogerung. Bremsrate 01 = minimales Bremsen,
Bremsrate 15 = Maximales Bremsen.

5. Driicken Sie EXIT, um die eingegebene Rate zu bestitigen, und fiir die Riickkehr
zum Normalbetrieb.

" Bremsen und Beschleunigungsraten konnen auch individuell fiir jeden Lok Decoder
programmiert werden. Falls Sie dann z B. Sofort- Riickwirts befehlen, wird die Lok
mit ihrer programmierten Rate abbremsen, stoppen und in umgekehrter Richtung
beschleumigen.
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15.3 Not Halt
Um alles auf der Anlage sofort zu stoppen
Driicken Sie POWER. Diese Option stoppt sofort alles auf der Anlage.

Merke: Falls die, einer Lok einprogrammierten Verzogerung sehr gross ist, kann es
den Anschein haben, dass die Lok dem Stop Befehl nicht sofort folgt; das ist dann
einfach der Zeitfaktor.

16.0 Funktionen

Die meisten DCC Decoder besitzen Funktionsausginge, mit denen sich Lampen,
Leuchtdioden, Sound ( Gerdusche ), Rauchgeneratoren und andere schaltbare, in fhre
Lok eingebauten Einrichtungen steuern lassen. Die meisten Loks werden heutzutage
mit Spitzen- und, manchmal, Schlusslicht ausgeliefert. Sie konnen zusatzliche
Lichter, wie z. B. Fuhrerstandsbeleuchtung, Gleisbeleuchtung, Drehfeuer und anderes
mehr in Thre Lok einbauen. Das bringt Spass und steigert das wirklichkeitsgetreue
Aussehen Threr Lok.

16.1 Anstenern der Funktionen FO bis F 8
Betreiben der Funkiionen F 0 bis F 8 an Ihrer Lok
1. Wihlen Sie die Lok aus, die Sie mit Threm Regler steuern wollen. Auf dem Display

schen Sie das FUNCTION Zeichen beleuchtet: Ein Punkt, der Ihnen sagt, dass Sie
mit den numerischen Tasten die Funktionen ansteuern kénnen.

2. Mit der Tastatur des DCS 50 schalten SledteFunknonenan-undws, zB fir's
Frontlicht driicken Sie die LAMP 0 Taste an und aus.

16.1.1 Funktion 0 (F 0)

Driicken Sie die LAMP 0 Taste, um F 0 an- und abzuschalten .Jedes Mal, wenn
LAMP 0 gedriickt wird, ( wiahrend Sie im Funktionsmodus sind ) wechselt Funktion 0
( F 0) zwischen an und aus hin und her. Bei Loks mit automatischer Umschaltung der
Lichter zwischen vorn und hinten wird sich das Licht einschalten, das der
Fahrrichtung entspricht.

Funktion 0 kann aber auch fiir andere Zwecke beniitzt werden. ( siehe Ihr Decoder
Handbuch fiir mehr Info. )



16.1.2 Funktionen 1,4, 5,6, 7, & 8:

Drucken Sie die numerische Taste, die der gewiinschten Funktion entspricht an, oder
aus.

Die BELL 1 ( Glocke ) Taste wird im Allgemeinen fiisr Funktion 1 beniitzt und ist
deshalb so gekennzeichnet.

16.1.3 Funktion 2 (F 2)

Driicken Sie die HORN 2 Taste. Diese hat ein ,,Pfeife“ Symbol und wird, da sie nicht
rastet, im Allgemeinen fiir Pfeife, oder Fanfare ( bei Diesel oder E- Loks ) beniitzt.
So lange Sie driicken, ertont ein Pfeifen oder Fanfaren Signal, gerade wie beim

Falis Sie Funktion 2 rastbar machen wollen:

Driicken und haiten Sie die HORN 2 Taste.
Driicken und haiten Sie die EXIT Taste.
Lassen Sie die HORN 2 Taste los.

Lassen Sie die EXIT Taste los.

W=

16.1.4 Funktion 3 (F 3)

Dricken Sie die COUPLER 3 Taste, fiir Funktion 3, im Allgemeinen die Kupplung.

Funktion 3 ist beim DCS 50 normalerweise rastbar, alse an- oder aus. Sie konnen
das jedoch umindern in eine nicht-rastbare Taste,( wie Funktion 2 )- fir manche
Kupplungen.

Um Funktion 3 nicht-rastbar zu machen, indern Sie den Optionsschalter 6 des
DCS 50 wie folgt:

1. Dricken Sie die PROG Taste. Das Display zeigt den zuletzt beniitzten
Programmier Modus.

2. Drucken Sie die SWITCH Taste. Das Display zeigt die zuletzt beniitzte Weiche.
3. Gebea Sie numerisch 006 ein. Sie sagen damit dem System, dass Sie
Optionsschalter 6 so dndern wollen, dass F 3 nicht mebr ( oder wieder ) rastet.
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4. Driicken Sie die C- Taste, um F 3 nicht-rastbar zu machen. { Oder driicken Sie die
T+ Taste um F 3 wieder normal rastbar zu machen. )
5. Dricken Sie die EXIT Taste, um obigen Vorgang zu bestitigen.

Die COUPLER 3 Taste bedient also Funktion 3 als nicht rastbar fiir dieses spezielle

DCS 50 und irgendwelche, angeschiossene Jump Regler. Andere Regler, incl. andere
DCS 50 im System, sind nicht betroffen.

16.2 Fehlersuche: Funktionen
Falls die angewihite Funktion nicht reagiert, checken Sie folgendes:

1. Ist TRACK STATUS an? Falls nicht, driicken Sie die POWER Taste, um es
aufzurufen.

2. Haben Sie die korrekte Lok wsgewﬁhlt? Falis nicht, tun Sie es jetzt.

3. Ist die Funktion, die Sie haben méchten, iiberhaupt installiert in der Lok? Falls
nicht, miissen sie diese vielleicht installieren. Die meisten, neu erworbenen Loks
besitzen ein Front Licht, manche einen Riickfahrscheinwerfer; aber selten zusitzliche
Lampen. Die miissten Sie installieren.

4. Legen Sie den Richtungshebel um, und checken Sie, ob die Lampe fiir die andere
Richtung angeht. Falls die Lampen richtungswidrig angehen, also die Frontlampe bei
Riickwirtsfahrt, und vice versa, finden Sie in Threm Digitrax Decoder Handbuch
Informationen, wie Sie das dndern konnen.

16.3 Die Funktionen 9 bis 12

Das DCS 50, alleine, hat nicht die Fihigkeit, die Funktionen 9 bis 12 zu betreiben.
Sie konnten einen DT 400 Regler, zusammen mit dem DCS 50 dafiir beniitzen.

17.0 MU — Mehrfach —Traktionsbetrieb

Es ist nicht ungewohnlich, zwei, drei, oder sogar vier Diesel Loks zu sehen, die
zusammen einen Zug ziehen ( Consist ). Manchmal findet man eine Lok mitten im
Zug, oder an dessen Ende, um den anderen Loks Unterstiitzung zu geben. ( Helper
Service ). Mit DCC wird jede Lok normalerweise separat betrieben. Aber im Falle der
Mehrfachtraktion wire es der Einfachheit halber wiinschenswert, mehr als nur eine
Lok Adresse von einem Regler aus zu steuern.

-27-



[hr DCS 50 arbeitet mit ,,universal consisting“, so dass MU Betrieb ( Melef. Trakt. )
leicht und einfach machbar ist. Dies ist die flexibelste und realistischste Methode fiir
MU-ing, die es gibt. Sie konnen jede X-beliebige Lok zu ihrem MU hinzufigen, egal
welcher DCC Decoder sich in Ihrer Lok befindet .Sie kdnnen sogar eine Analog Lok
hinzufiigen. Zu Threm MU konnen Sie an jeder beliebigen Stelle eine Lok einfiigen,
egal, welches Ende vorne ist. Um den kompletten MU anzusprechen, beniitzen Sie
die Adresse der Toplok, die Zentrale sendet Befehle gleichzeitig an die anderen Loks
im Consist. Die den Consist kontrollierende Lok muss nicht unbedingt die Nummer
der ersten Lok sein, daher beniitzen wir das Wort ,,Toplok™ fiir diese spezielle
Adresse. Die Toplok Adresse kann z.B. die Zugnummer semn.

Sie konnen Geschwindigkeit oder Richtung einer individuellen Lok im MU nicht
andern. Diese Werte werden fiir alle Loks im Verband von der Toplok gesteuert.

17.1 Hinzufégen ciner Lok zu einem Verband
Zusammenfiigen ( MU-ing ) zweier Adressen mit dem DCS 50:

1. Wahlen Sie dafiir zwei Loks aus. Stellen Sie sie auf’s Gleis. Beide Loks sollten in
die gleiche Richtung laufen, bzw. so eingestellt werden.

2. Wihlen Sie die Lok Adresse an, die thren MU steuemn soll. Das ist nun die Toplok.
Also: Dricken Sie LOCO, geben Sie die Adresse ein, und driicken LOCO
nochmals. Fir dieses Beispiel soll Adresse 09 die Toplok sein, Adresse 23 wird
hinzugefugt.

3. MU Taste driicken. Die Toplok Adresse wird im Display verbleiben, wahrend der
MU Punkt blinkt, um anzuzeigen, dass Sie im Begriff sind, zu ,MU-en*.

U9

4. Geben Sie mittels Tastatur die hinzufiigende Lok Adresse ein, in diesem Fall 23.

o3

5. Driicken Sie die + Taste. Wenn Sie es richtig gemacht haben, wird das Sisplay zur
Toplok Adresse zuriickfallen und nun konnen Sie Thren MU fahren.
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Drehen Sie einfach den Fahr-Regler fir Geschwindigkeit und den Richtungshebel
fiir Vor- oder Riickwiirtsfahrt. Mit der Tastatur steuern Sie die Funktionen an.

Um mehr Loks z7um MU zu addieren, wiederholen Sie den Vorgang. Loks fiir einen
MU werden der Top Adresse hinzugefiigt. Es ist eine gute Idee, ein MU-Arbeitsblatt
anzufertigen, das als Gedichtnisstiitze dient.

MU Warksheet
Top Loco Address
MUed Loco
MUed Loco
MUed Loco
MUed Loco
MUed Loco

Falls Thre MU Einstellungen nicht erfolgreich waren, sehen Sie diese Nachricht:
HBr L

Dies passiert, wenn Sie versuchen, eine Adresse, die schon Teil eines MU’s ist,

el igen.

Beispiel: Falls Sie versuchen, Adresse 14 zur Toplok 23 zu ,linken“, und dann eine
andere Adresse zu 14 zu MU-en, kriegen Sie diese Irrtums Nachricht. Richtig ist es,
die nachste Lok zur Toplok zu linken.

17.2 Abziehen einer Lok von einem MU

Entfernen einer Lok Adresse von einem MU:

1. Um am DCS 50 die gewiinschte Lok vom MU zu entfernen, driicken Sie LOCO,
geben die Adresse ein und driicken LOCO nochmals.

Beispiel: Von Toplok 09 entfernen wir Adresse 23. Das Display zeigt Adresse 23 mit
den Funktiens- und MU Punkten beleuchtet.
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2. Driicken Sie die MU Taste. Der FUNCTION Punkt wird verschwinden, wihrend
der MU Punkt blinkt, um anzuzeigen, dass Sie MU-en.

3. Driicken Sie die — Taste, um die Lok Adresse vom MU abzuziehen. Das DCS 50

wird zum reguliren Betrieb zuriickkehren und Sie konnen nun die gerade, vom MU
abgezogene Adresse 23 normal fahren lassen.

23

17.3 MU-en ungieicher Lokomotiven

Falls alle Loks im MU annihernd gleiche Fahreigenschaften besitzen, konnen alle
MU Loks im 128 Step Modus gefahren werden. Falls die ,,Units™ vollig ungleich -
sind, ( z. B. 2 Loks verschiedener Hersteller und Laufcharakteren ), empfehlen wir
das Synchronisieren der Geschwindigkeiten entweder einfach, per programmieren
der 3 Punkte- oder, raffinierter, der 28 Punkte Kurve. ( Siehe Ihr Digitrax Decoder
Handbuch fiir Infos und Tabellen )

17.4 Funktionen Eingabe fiir MU-ed Lokos

Sie konnen zwar Geschwindigkeit und Richtung einer individuellen Lok, die Teil
eines MU’s ist, nicht fiir sich indern, aber Sie konnen Thre Funktionen unabhingig
ansteuern:

1. Wihlen Sie die Lok aus, die Teil eines Mu’s ist, und deren Funktionen Sie
ansteuern mochten. In diesem Fall wiahlen wir Lok Adresse 23, die wir im
vorhergehenden Beispiel zum MU Nr. 09 hinzugefugt haben.

Driicken Sie LOCO, geben Sie die MU-ed Lok Adresse ein ( 23 ), und driicken Sie
nochmals LOCO. Die Lok Adresse, die Funktions- und MU- Punkte werden
erleuchtet sein, damit Sie wissen, dass Sie nun die Funktionen dieser Lok, die ja Teil
eines MU’s ist, betreiben konnen.

2. Mit den Nummern Tasten akiivieren Sie die Funktionen.

3. Wenn Sie die Funktionen der , consisted“ Lok nicht langer brauchen, wahlen Sie
einfach wieder die Top Adresse und fahren Thren MU.

4. Nochmals: Sie konnen Geschwindigkeit- oder Richtung irgend einer individuellen
Lok, die Teil eines MU’s ist, nicht andern. Diese Parameter, fiir alle Loks im MU,
werden von der Toplok Adresse kontrolliert.



18.0 Stehlen: Wenn cine Adresse an cinem anderen Regler fibrt

Das Digitrax System eriaubt es nicht, dass mehrere Betreiber ein- und dieseibe Lok
Adresse fahren, es sei denn, der neue Betreiber hat die Lok , gestohlen. Wenn eine
Adresse Befehle von mehr als einem Regler empfingt, scheint sie ausser Kontrolle zu
sein.

Das System besitzt ein ,,Sicherheitsschloss®, das verhindert, dass Betreiber ( Opera-
tors ) versuchen, Lokd zu fahren, die bereits an einem anderen Regler laufen. Hin und
wieder mochten Sie diese Sicherheitsfinktion vielleicht ignorieren, um Kontrolle
iiber eine Lok zu gewinnen. Das nennen wir ,stehlen”. Das Resultat ist, dass eine Lok
Adresse gleichzeitig zwei verschiedenen Reglern zugeteilt ist.

Zum Beispiel: Sie fahren eine Lok mit 25 % Geschwindigkeit, und ein anderer
Operator fibrt die gleiche Lok mit seinem Regiler, aber sendet jetzt einen Stop-Befehl.
Fiir Sie stoppt der Zug vollig unerwartet, und Sie ,.geben mehr Gas“, und der Zug
wiirde wieder fahren. Fiir ihn, den anderen Operator ist das falsch, weil der Zug
seinen Befehlen nicht gehorcht, usw. Sie sehen also, zwei Lokfiibrer fiir einen Zug
Aus diesem Grund hat Digitrax ein Sicherheitssystem eingebaut, dass dies verhindert,
es sei denn, Sie . stehlen” die Lok Adresse ganz bewusst.

Falls Sie versuchen, eine Lok Adresse anzuwithlen, die bererts an einem anderen
Regler im System fihrt, wird im DCS 50 Display StlLo erscheinen, um Thnen zu
sagen, dass Sie die Lok , stehlen” miissen, wenn Sie sie haben wollen. ( StLo = Lok
stehlen )

PoNCTON g gy smes
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Um eine Adresse zu siehlen, driicken Sie einfach die LOCO Taste- Sie holen die Lok
auf Thren Regler.

Sowie ein Regler eine Lok gestohlen hat, werden beide Regler der Lok Adresse
Befehle senden. Das kann, wie gesagt, in seltsamem , Lok Benehmen“ enden, -
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speziell, wenn ein Regler sagt: ,fahr!, und der andere Regler sagt gleichzeitig
»stopp™!

Wean Sie, nachdem Sie die Herrschaft tber die gestohlene Lok gewonnen haben,
aufhoren wollen, sie zu fahren, konnen Sie sie freigeben, indem Sie die
Geschwindigkeit auf 0 drosseln, dann nacheinander die LOCO Taste und die EXTT
Taste driicken.

Wozu das Ganze ?

Die Moglichkeit des , Lok Stehlens™ kann nistzlich sein, wenn Sie neue Lokfuhrer,
bzw. Operators, die gerne zu schoell fahren, anlernen wollen. Der Ausbilder kann
sofort vom Auszubildenden Kontrolle ibernehmen, wenn es denn notwendig sein
sollte, olme ihm den Regler wegzunehmen. Ungetibte Besucher konnen am
Geschehen teilnehmen, ohne dass Sie Angst zu haben brauchen, usw.

19.0 Freigeben einer Adresse von einem Regler

Wenn Sie fertig sind mit dem Betreiben einer Lok Adresse, geben Sie sie frei, so dass
andere Regler damit fahren konnen, und Thre Zentrale Platz hat fur andere Adressen.

Um eine Adresse von einem Regler freizageben:

1.Mit der gewihiten Lok Adresse am Regler, setzen Sie den Fahrregler auf STOP.
2 Driicken Sie die LOCO Taste, um die Adresse sofort von Threm Regler
freizugeben. Die Adresse wird im Display blinken.

3. Driicken Sie EXIT, um die Lok vom Regler in das System freizugeben. Thr DCS
50 Display wird Loco anzeigen.

4 Falls Sie LOCO nochmals driicken, wird die Adresse, die Sie gerade freigegeben
haben, anfangen zu blinken. Nun konnen Sie diese Adresse wiederwihlen, indem Sie
LOCO driicken, oder Sie konnen mittels der Tastatur eine neue Adresse etnwihien.

19.1 Adressen- oder Mu’ s verseaden

Versenden ( dispatching ) ist eine spezielle Eigenschaft in der Loco Net Sprache, um
Operators entgegenzukommen, die von anderen Mitgliedern strikte Disziplin
verlangen, was den Zugriff zu Loks wihrend einer ,,Operating Session“ anbelangt.
Dispatching ermdglicht es Thnen auch, MU’s, die mit einfachen Reglern nicht
gebildet werden kénnen, fahren zu lassen; oder Sie kdnnen 4 Digit Adressen an
einfachen Reglern, die nur 2-Digit Bildungsfahigkeit haben, betreiben. Es eraubt
Ihnen auch, Neulinge Ihre Ziige fahren zu lassen, ohne ihnen Zugriff zur Gesamt
Operation zu geben.
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Wenn Sie eine Lok Adresse oder MU an Thr Loco Net versenden, machea Sie sie
verfiigbar fiir einen anderen Regler. Nur eine Adresse kann als versendete Adresse
zur gleichen Zeit als soiche im System ,gekennzeichnet” sein. Die versandte Adresse
wird vom ersten Regler, der sie verlangt hat, angenommen, indem man die ACQ
Taste an diesem Regler driickt. Sehen Sie dafiir bitte die UT 1, UT 2, und BT 2
Regler Handbiicher fiir vollstindige Dispatch- Instruktionen.

Versenden einer Lok Adresse mittels eines DCS 50

1. Dricken Sie die LOCO Taste, geben Sie die Adresse ein, die Sie versenden
wollen.

2. Driicken Sie die EXIT Taste , um sie an Ihr Loco Net System zu dispatchen- so
einfach.

MU. Die Toplok eines MU’s kann versandt werden, um die Kontrolle iiber einen
ganzen consist zu einem anderen Regler zu transferieren.

20.0 Die FuLLL ( Voll ) Nachricht

ub L

Falls das DCS 50 Display Ful.L anzeigt, bedeutet das, dass das Limit von 10 Lok
Adressen, die gleichzeitig verwaltet werden kénnen, erreicht ist. Falls Sie nun noch
mehr Adressen anwithlen, und fahren lassen wollen, miissen Sie erst eine, oder
mehrere Lok Adressen freigeben.

Das DCS 50 besitzt eine eingebaute , Sduberungs® Routine, mittels derer lange nicht
beniitzte Lok Adressen rausgeworfen werden, um Platz fiir andere Adressen zu
schaffen.

Falls Sie also wahrend des Betriebes FulL schen, konnen Sie nicht Linger bendtigte
Loks freigeben, indem Sie LOCO driicken, die Nummer eingeben, und EXIT
driicken.

Falls Sie Thr DCS 50 von allen Adressen und cossist Informationen frei machen
wollen, um von vorne anzufangen, setzen Sie Optionsschalter 36 wie folgt:

1. Alles auf der Anlage muss auf Geschwindigkeit 0 sein.
2. Driicken Sie die PROG Taste.

3. Dricken Sie die SWITCH Taste.

4. Tippen Sie 036 ein.

5. Driickea Sie die C — Taste.

6. Driicken Sie die EXIT Taste.

Thr DCS 50 macht nun praktisch einen Reset, ohne Loks, oder consists angewihit zu
haben.



